
Estetisk schack

Antal spelare
Två plus en domare.

Material
Ett bord (eller annan avgränsad yta) och tre på förhand utvalda 
föremål, vilka är sinsemellan olika och varav minst ett bör vara 
av organiskt ursprung.

Spelöppning
Deltagarna  bestämmer  vinstpoäng  samt  vem som  ska  inleda 
första omgången. Den första spelaren, spelare A, placerar ut ett 
valfritt föremål i valfri position på valfri plats på bordet. Spelaren 
B  placerar  därefter  ut  ett  av  de  övriga  föremålen,  varefter 
spelaren A placerar ut det tredje föremålet på samma valfria sätt.

Spelets gång
Spelaren B flyttar ett valfritt föremål enligt följande regler (brott 
mot  dessa  innebär  att  motståndaren  får  poäng,  varefter  ny 
omgång inleds om inte vinstpoängen har uppnåtts):
– senast flyttade föremål får inte flyttas,
– först nuddat föremål måste flyttas,
– släppt föremål är färdigflyttat,
– föremål får placeras ovanpå varandra om undre föremål inte 

ruckas nämnvärt,
– om ett underliggande föremål är på väg att flyttas, placeras 

det ovanpåliggande föremålet rakt ner på bordet, innan det 
underliggande placeras ut,

– domaren får inte utsättas för påtryckning eller ifrågasättas.
Domaren tillkännager sedan huruvida den nya konstellationen 
är  vackrare än den föregående eller  ej.  Om den är  vackrare, 
flyttar spelare A ett föremål enligt ovanstående regler. Domaren 
tillkännager åter om den nya konstellationen är vackrare eller ej, 
och spelet  fortgår genom att  spelarna  flyttar  föremål växelvis, 
tills  domaren inte  längre  tycker att  konstellationernas  skönhet 
har  ökat.  Då  får  den  spelare,  som  inte  flyttade  det  senaste 
föremålet, en poäng. Spelarna turas om att inleda omgångarna.

Spelets slut
Spelet är slut när någon har nått vinstpoängen.

Varianter
1. Domaren får inte veta och se vem som flyttar föremålen och 
bedömer  därmed  ”blint”  huruvida  konstellationerna  blir 
vackrare eller ej.
2. Fler än två spelare deltar, och varje spelare placerar ut ett eget 
valt  föremål  i  första  spelöppningen.  Spelare  som  inte  lyckas 
försköna  konstellationen enligt  domaren,  utgår  ur  spelet,  och 
den som är kvar till sist har vunnit.


